
  

GNU/Linux Day 06

GNU/Linux e le interfacce grafiche



  

Ma Linux, cos'è?

● Kernel!
● Inizialmente scritto da Linus Torvalds nel 

1991, utilizzando gli strumenti e i 
programmi di utilità del progetto GNU.
– progetto GNU: creazione di un clone di un 

sistema UNIX.

● Arrivato al momento giusto: al progetto 
GNU mancava un kernel.
– o meglio, c'era HURD, ma non era ancora 

pronto (e non lo è ancora).



  

Il kernel Linux

● Sviluppato con attenzione alla 
compatibilità con gli standard definiti 
strada facendo per il resto dei sistemi 
UNIX (POSIX), o di fatto.



  

E l'interfaccia grafica?

● Un sistema UNIX (e quindi anche GNU/Linux) 
non necessita di un'interfaccia grafica per 
funzionare.
– È sufficiente la shell testuale, ma non 

necessaria...
● Il sistema grafico non è altro che un particolare 

programma, anzi un servizio: il server X.
– protocollo X revisione 11, MIT, 1987!

● Questo sistema consente di avere differenti 
gestori di finestre (windows manager) o più 
complessi ambienti desktop (desktop 
environment).



  

Gestori di finestre

● Tra i gestori di finestre liberi troviamo 
WindowMaker, FluxBox, Enlightenment, 
IceWM.

● Hanno una loro precisa ragione d'esistere 
(estrema leggerezza), ma presentano 
anche un numero limitato di funzioni. Non 
è necessariamente una limitazione, ottimi 
per utenti avanzati.

● Gestione minimale del desktop, semplice 
barra delle applicazioni.



  

Ambienti desktop

● I Desktop Environment sono sicuramente più 
ricchi di funzionalità. Mettono a disposizione 
dell'utente varie applicazioni (più o meno) 
integrate tra loro

– gestione di finestre
– gestore dei file
– browser web, programmi di utilità di base 

(gestione testi, calcolatrice, ...) 
– PIM (posta, calendario, rubrica) 
– multimedia 
– .... 

● Qual è il confine tra DE e applicazioni di terze parti?



  

Alcuni chiarimenti...

● Si dice che un'applicazione è stata 
sviluppata per un certo ambiente desktop 
quando utilizza le componenti di base 
(librerie) di tale ambiente, e ne eredita 
l'aspetto.

● Tutte le applicazioni sviluppate per un 
determinato ambiente funzionano 
benissimo anche negli altri! La 
separazione non è netta: al di sotto c'è 
sempre il sistema X, a cui tutti fanno 
riferimento.



  

Ambienti Desktop

● Ambienti desktop liberi
– GNOME (http://gnome.org)
– KDE (http://kde.org)
– XFCE (http://xfce.org)



  

Ambienti desktop
● Sui vecchi sistemi UNIX, CDE (non libero)
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XFCE



  

La lunga strada



  

Uno sguardo al futuro

● Usabilità e accessibilità
● Maggiore collaborazione per basi 

comuni...
● KDE 4 è vicino (2Q 2007).
● GNOME 3 è ancora in fase di progetto.
● Ultime evoluzioni infrastrutturali 

(accelerazione 3D nel desktop) 
probabilmente avranno impatto nello 
sviluppo.


